
 Fig 2.1. Proceso de carga del fichero 
con el texto del examen en formato csv.
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JUSTIFICACIÓN
  En este trabajo se presenta el desarrollo y uso de una aplicación web interactiva como 
herramienta docente para la docencia de las matemáticas, que permite mejorar el proceso de 
enseñanza-aprendizaje del alumnado y desarrollar en el aula estilos educativos interactivos para 
fomentar la participación de los y las estudiantes. La aplicación ha sido programada con R y la 
librerı́ a Shiny. Esta aplicación es capaz de generar de forma aleatoria, a partir de una serie de 
preguntas introducidas previamente, exámenes aleatorizados, diferentes, junto con sus 
correspondientes soluciones, pudiendo ası́  facilitar y automatizar estas tareas.

Fig 3. Vista del fichero csv. con las opciones de respuesta

Fig 4. Opciones disponibles para la creación de exámenes con 
campos para la personalización del archivo, aleatorización de 
preguntas y respuestas, título, cabecera, etc.

 Fig 1. Vista de un modelo de examen creado en formato pdf.

 Fig 2. Instrucciones para la creación del
fichero con el texto del examen.

Fig 5. Resultado de la creación de un examen aleatorizado con 
cuatro tipos de respuesta posibles y cuatro modelos de examen 
con sus soluciones segregadas en ficheros independientes que se 
pueden exportar en un archivo comprimido.

CONCLUSIONES
   Esta herramienta de creación de exámenes dinámica e intuitiva permite  aparcar el modelo clásico
de docencia, basada en resolver problemas en clase, posibilitando la creación de sesiones
interactivas en las que los y las estudiantes aprendan resolviendo cuestiones generadas por el
grupo, razonando y generando debate en clase, resultando por tanto un aprendizaje más
significativo.

http://gauss.inf.um.es:8080/examrandomizer/


